Zicke-Zacke Hiihnerkacke Verlag: Zoch

Die eiformigen Kartonplédttchen werden mit der
Bildseite nach unten im Kreis ausgelegt. Die zwolf
Hiihnerhof-Kértchen liegen verdeckt in der Mitte. Die
Hiihner starten mit einer (ihrer eigenen)
Schwanzfeder in Abstidnden ihren Rundlauf. Der
erste Spieler deckt das nichstfolgende Pléttchen auf.
Nun versucht er, das darauf abgebildete Tier unter den
Hiihnerhof-Kértchen in der Mitte zu finden. Gelingt
thm das, darf er ein Feld vorriicken und erneut sein
Gliick versuchen.

Gibt es ein besonders schnelles Huhn, das ein anderes Huhn tiberholt, so rupft es ihr die

Schwanzfeder aus und behilt sie (steckt sie zu seiner eigenen Schwanzfeder).

Das Spiel endet, wenn ein Huhn alle Schwanzfedern der Mithiihner geklaut hat.

Kategorie: Merk-/Memoryspiel
Schwerpunkt: Konzentration und Gedachtnis
Alter: ab 4 Jahren

Spieleranzahl: 2-4

Spieldauer: Je nach Mitspielerzahl bis 30-40 Minuten

Preis: ca.20-25 Euro

Empfehlung: Das Spiel funktioniert nach dem Memory-

Prinzip, ist aber spannender aufgemacht.
Die Huhner sind aus Holz und die Bildkarten
Aus stabilem Karton. Die Bilder sind witzig
Gezeichnet und erhdéhen den Spielspal. Das
Spiel eignet sich auch fur jingere Kinder gut.
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